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Раздел 1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной программы общеразвивающей программы
1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Внеурочная деятельность по искусственному интеллекту представляет собой уникальную возможность для учащихся познакомиться с основами этой сферы, расширить свои знания и навыки в области технологий будущего.
Дополнительная программа «Лаборатория ИИ» реализуется в рамках федерального проекта «Точка роста».
Направленность предлагаемой дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Лаборатория ИИ» - научно-техническая.
Актуальность программы «Лаборатория ИИ» обусловлена востребованностью интеллектуальных технологий в современном обществе. Практический компонент программы обеспечит обучающимся уверенно ориентироваться в сфере искусственного интеллекта и успешно применять полученные знания в повседневной жизни и предполагаемой будущей профессиональной деятельности. Программа позволит обучающимся активно участвовать в современных технологических процессах и успешно интегрироваться в общество, где искусственный интеллект и нейросети играют ключевую роль в различных областях.
Новизна программы направлена на систематизацию знаний об основах искусственного интеллекта и нейросетевых технологий, а также на развитие практических умений, необходимых для работы с современными инструментами и методами в этой области. Внедрение программы в образовательный процесс обусловлено актуальностью подготовки нового поколения специалистов, способных эффективно использовать достижения науки и техники для решения актуальных задач.
Программа разработана в соответствии с государственными нормативными правовыми актами в области дополнительного образования детей:
1. Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в РФ»;
2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);
3. Национальный проект «Образование» (Указ Президента России от 7 мая 2018 года № 204 «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года»);
4. Основы государственной политики по сохранению и укреплению традиционных российских духовно-нравственных ценностей (Указ Президента Российской Федерации от 9 ноября 2022 г. № 809 «Об утверждении основ государственной политики по сохранению и укреплению традиционных российских духовно-нравственных ценностей»);
5. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи";
6. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 
7. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ МО РФ и ФГАУ ФИРО, 2015); 
8. Федеральный закон от 31.07.2020 № 304-ФЗ "О внесении изменений в Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" по вопросам воспитания обучающихся"; 
9. Письмо Министерства просвещения РФ от 15 апреля 2022 г. № СК-295/06«Об использовании государственных символов Российской Федерации»;
10. Нормативными правовыми документами МОУ «СОШ №1» (Устав, образовательная программа, локальные акты).
Педагогическая целесообразность программы программы обусловлена развитием конструкторских и инженерных способностей детей в сфере технического творчества. Искусственный интеллект – одно из наиболее распространенных и впечатляющих современных компьютерных технологий. Визуализация научных экспериментов, индустрия развлечений, полиграфия, кинематограф, видео, виртуальная реальность, мультимедиа невозможны сегодня без качественных знаний в области применения современных средств.
Это одно из самых популярных направлений которой занимаются практически в любой сфере деятельности человека. Решение прикладных задач при помощи искусственного интеллекта становится одним из самых увлекательных занятий.
Отличительная особенность программы направлена на развитие в ребенке интереса к проектной, деятельности, значительно расширяющей кругозор и образованность школьника. Содержание программы направлено на профессиональную ориентацию обучающихся и мотивацию для возможного продолжения обучения в объединениях дополнительного образования, далее в вузах и последующей работы на предприятиях по специальностям, связанным с ИИ.
Региональный компонент призван адаптировать современные знания и технологии ИИ под нужды и специфику региона, способствуя развитию цифровой грамотности и формированию кадрового резерва в сфере высоких технологий.
Целевая аудитория: программа рассчитана на детей от 8 до 17 лет и разработана с учетом возрастных особенностей подростков. Набор учащихся осуществляется на безконкурсной основе, в объединение принимаются все желающие.
Уровень программы базовый. 
Состав группы 15 человек. 
Форма обучения – очная. 
Объём программы: общеразвивающая программа «Лаборатория ИИ» рассчитана на 3 года, каждый год обучения по 34 часа, занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часа. Срок освоения программы обоснован ее целью, задачами, возрастными и личностными особенностями детей; определяется содержанием программы и обеспечивает возможность достижения планируемых результатов.
Формы и режим занятий:  занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу, продолжительность 1 академического часа 40 минут. Занятия проходят в классе с использованием оборудования для 3-х групп.
Значимость данной программы для учащихся (практическая, предметно-практическая, социальная) в саморазвитии, самообразовании и самореализации. Учащиеся ориентируются в ресурсах дополнительного образования, доступных как на территории проживания, так и вне ее (в том числе через сети Интернет). Имеют возможность выбора формы изучения программы на основе собственных интересов и увлечений. Мотивированы к участию в реализации программы технической направленности.
Значимость данной программы для семьи (просветительская, социальная) проявляется в том, что родители рассматривают участие своих детей в реализации программы как необходимое условие их полноценного развития, профессиональной ориентации и социализации. Они имеют доступ к полной объективной информации о школе и данной программе. Имеют возможность для совместных семейных (дети и родители) занятий и практик.
Особенностью организации образовательного процесса является традиционная форма обучения в группах подростков, проявляющих интерес к проектной деятельности. 
Основной идей программы «Лаборатория ИИ»  заключается в том, что она является целостной и непрерывной в течение всего процесса обучения, позволяет учащемуся шаг за шагом раскрывать в себе творческие возможности и самореализоваться в современном цифровом мире.
Цель – создание условий для развития творческих, инженерных и конструкторских способностей, обучающихся с использованием современных систем искусственного интеллекта и нейронных сетей.
Задачи:
Личностные:
-формирование общественно активной личности, гражданской позиции обучающегося;
-формирование культуры общения и поведения в социуме;
-формирование навыка идентифицировать себя членом творческого объединения;
-формирование ценностного отношения к здоровому образу жизни.
Метапредметные:
-формирование интереса к познавательной деятельности;
- формирование устойчивой мотивации к занятиям;
- расширение общего кругозора;
-формирование потребности в чтении;
-развитие творческих способностей, индивидуального мышления;
-развитие памяти, внимания, образного и логического мышления.
Образовательные:
· формировать представления о нейронных сетях, искусственном интеллекте, базовых понятиях, актуальности и перспективах данныхтехнологий;
·  формировать представление об областях применения искусственного интеллекта, нейронных сетей и решаемых с их помощью задачах;
· формировать у обучающегося интерес к достижениям науки и технологий в области высоких технологий;
· изучить принцип функционирования искусственных нейронных сетей;
· формировать систему знаний, умений и навыков в области методик решения прикладных задач в различных предметных областях.
II.  УЧЕБНЫЙ ПЛАН
 1 год обучения
	Тема
	Количество часов
	Формы аттестации/  контроля

	
	Тео-рия
	Практика
	Всего
	

	Введение в программу. ТБ
	1
	1
	2
	

	Раздел 1. Введение в искусственный интеллект: технологические решения.
	2

	2


	4

	Наблюдение


	Искусственный интеллект. Понятие «информация», различие между понятиями «информация», «данные».
	1
	0
	1
	

	Векторный рисунок. Коллаж.
	1
	0
	1
	

	Создание рисунков простых форм.
	0
	1
	1
	

	Создание коллажа.
	0
	1
	1
	

	Раздел 2. Роль искусственного интеллекта в жизни человека: этика и регулирование.
	2

	2

	4

	Беседа

	Вопросы безопасности при использовании искусственного человека. 
	1
	0
	1
	

	Этические аспекты технологии.
	1
	0
	1
	

	Анализ рисков, возникающих при использовании искусственного интеллекта в жизни и в работе.
	0
	1
	1
	

	Исследование примеров в использования ИИ в различных областях, анализ их этического влияния на общество.
	0
	1
	1
	

	Раздел 3. Текстовые нейросети.
	5

	1

	6

	Практическая
работа

	Как получить доступ к нейросетям и подготовиться к работе.
	1
	0
	1
	

	Как составить идеальный запрос. Какие лайфхаки помогут при общении с нейросетью.
	1
	0
	1
	

	О каких ограничениях важно знать. Упрощаем быт c искусственным интеллектом.
	1
	0
	1
	

	Пишем тексты с нейросетью. Как превратить нейросеть в генератор идей.
	1
	0
	1
	

	Как попросить нейросеть объяснить решение любой задачи.
	1
	0
	1
	

	Практическая работа с текстом в нейросети.
	0
	1
	1
	

	Раздел 4. Нейросети интернет-браузеров.
	2

	1

	3

	Практическая
работа

	Веб-браузеры, которые могут быть полезны.
	1
	0
	1
	

	Инструменты, которые могут быть полезны при изучении нейросетей.
	1
	0
	1
	

	Работа в веб- браузерах.
	0
	1
	1
	

	Раздел 5. Изображения и нейросети
	4

	1

	5

	Практическая
работа

	Создаем картинки. Базовый уровень. Какие картинки создают нейросети.
	1
	0
	1
	

	Как генерировать картинки. Как составить идеальный запрос для генерации картинок в любой нейросети.
	1
	0
	1
	

	Как понять, что текст и картинка сгенерированы Нейросетью.
	1
	0
	1
	

	Что добавить в промпт, чтобы создавать фотошедевры.
	1
	0
	1
	

	Практическая работа по работе с изображениями.
	0
	1
	1
	

	Раздел 6. Нейросети и видео
	2

	1
	3

	Практическая
работа

	Нейросети по работе с видео. Создание искусственного интеллекта в видеоиграх
	1
	0
	1
	

	Нейросети которые могут использоваться для обработки и анализа видео.
	1
	0
	1
	

	Практическая работа по созданию видеоконтента.
	0
	1
	1
	

	Раздел 7. Нейросети для обучения
	1

	3

	4

	Практическая
работа

	Обзор возможностей искусственного интеллекта в различных сферах деятельности: творчестве, искусстве.
	1
	0
	1
	

	Изучение приложений по использованию искусственного интеллекта.
	0
	1
	1
	Практическая
работа

	Демонстрация возможностей мобильных приложений.
	0
	1
	1
	

	Раздел 8. Нейросети для аудио
	1

	1

	2

	Практическая
работа

	Создание интеллектуальных диалоговых систем, аудиофайлов.
	1
	0
	1
	

	Практическая работа по созданию музыкальных файлов, диалоговых систем.
	0
	1
	1
	

	Итоговое занятие
	0

	1
	1
	Защита
творческих
проектов

	Защита творческих проектов
	0
	1
	1
	

	Итого
	20
	14
	34
	


2 год обучения
	Тема
	Количество часов
	Формы аттестации/  контроля

	
	Тео-рия
	Практика
	Всего
	

	Введение в программу
	1
	1
	2
	

	Раздел 1. Введение в искусственный интеллект

	2
	1
	3
	Тестирование


	Общее определение искусственного интеллекта. История развития
	1
	0
	1
	

	Различие между искусственным интеллектом, машинным обучением и глубоким обучением. 
	1
	0
	1
	

	Примеры использования искусственного интеллекта, машинного обучения и глубокого обучения в различных областях
	0
	1
	1
	

	Раздел 2. Работа с генеративными текстовыми нейросетями
	3
	4
	7
	Тестирование

	Появление генеративных текстовых нейросетей. 
	1
	0
	1
	

	Что такое текстовая нейросеть и как работает?
	1
	0
	1
	

	Регистрация и подключение генеративных текстовых нейросетей. Знакомство с интерфейсом.
	0
	1
	1
	

	Преимущества, недостатки и ограничения нейросети
	1
	0
	1
	

	Использование генеративных текстовых нейросетей для создания запросов
	0
	1
	1
	

	Формирование правильных запросов и создание контента
	0
	2
	2
	

	Раздел 3. Работа с графическими нейросетями
	4
	5
	9
	Тестирование


	Появление графических нейросетей
	1
	0
	1
	

	Что такое графическая нейросеть и как работает?
	1
	0
	1
	

	Формула динамичного запроса.
	1
	0
	1
	

	Стили и освещение. Продвинутые параметры
	1
	0
	1
	

	Регистрация и подключение графических нейросетей.
	0
	1
	1
	

	Знакомство с интерфейсом.
	0
	1
	1
	

	Генерация статичных изображений
	0
	3
	3
	

	Раздел 4. Работа с прочими нейросетями
	1
	6
	7
	Тестирование

	Появление и работа
	1
	0
	1
	

	Знакомство с интерфейсом.
	0
	1
	1
	

	Формирование правильных запросов и создание контента.
	0
	2
	2
	

	Генерация контента и обзор инструментов
	0
	3
	3
	

	Итоговая аттестация
	1
	5
	6
	Проект

	Подготовка к защите проекта
	0
	3
	3
	

	Защита проектов.
	0
	1
	1
	

	Итоговое занятие
	1
	1
	1
	

	Итого:
	12
	22
	34
	


3 год обучения
	Тема
	Количество часов
	Формы аттестации/  контроля

	
	Тео-рия
	Практика
	Всего
	

	Введение в программу
	1
	0
	1
	Обзор литературы

	Раздел 1 Введение в искусственный интеллект
	4
	2
	6
	

	Искусственный интеллект, машинное обучение, робототехника, беспилотные автомобили, интеллектуальные игры, голосовые помощники, произведения искусства, создаваемых с помощью алгоритмов машинного обучения.
	1
	0
	1
	

	Перспективы развития IT индустрии в области искусственного интеллекта.
	1
	0
	1
	

	Особенности профессий в сфере искусственного интеллекта.
	1
	0
	1
	

	Голосовые помощники (Google Assistant, Алиса и т.д.) и программы для обработки изображений на основе технологий машинного обучения (Vinci, DeepArt.io).
	1
	0
	1
	

	Анализ примеров использования искусственного интеллекта в робототехнике, голосовых помощниках и интеллектуальных играх
	0
	1
	1
	

	Практика использования голосовых помощников для поиска ответов на интересующие участников вопросы.
	0
	1
	1
	

	Раздел 2 Цифровые приложения на основе искусственного интеллекта
	2
	1
	3
	

	Алгоритм распознавания визуальных образов
	1
	0
	1
	

	Алгоритмы действия голосовых помощников. Типы интеллектуальных задач.
	1
	0
	1
	

	Решение задач на классификацию, распознавание, предсказание.
	0
	1
	1
	

	Раздел 3 Этика искусственного интеллекта
	6
	3
	9
	

	Роль искусственного интеллекта в жизни человека: этика и регулирование
	1
	0
	1
	

	Вопросы безопасности при использовании искусственного человека. Этические аспекты технологии.
	1
	0
	1
	

	Общественные и государственные способы регулирования использования технологий искусственного интеллекта
	1
	0
	1
	

	Анализ рисков, возникающих при использовании искусственного интеллекта в жизни и в работе.
	1
	0
	1
	

	Компьютерное зрение. Алгоритмическое обнаружение, отслеживание и классификация объектов
	1
	0
	1
	

	Роль зрения в получении человеком информации.
	0
	1
	1
	

	Практикум в распознавании объектов и выделении ключевых признаков предметов.
	0
	1
	1
	

	Эвристический прием «морфологический ящик». Ярмарка идей.
	1
	0
	1
	

	Общие подходы к распознаванию лиц, текстов, цифр и других объектов.
	0
	1
	1
	

	Раздел 4 Работа над проектом
	6
	9
	15
	

	Машинное обучение в искусстве.
	1
	0
	1
	

	Компьютерное творчество на основе технологий искусственного интеллекта: GPT-2, Flow Machines, «Новый Рембрандт».
	1
	0
	1
	

	Практика использования сервисов GPT-2, Flow Machines, «Новый Рембрандт»..
	0
	1
	1
	

	Машинное обучение в играх
	1
	0
	1
	

	Дискуссия по теме «С кем играть: человеком или компьютером?»
	0
	1
	1
	

	Анализ специфики преимуществами, рисками, этическими и эмоциональными аспектами применения технологий машинного обучения в играх
	0
	1
	1
	

	Анализ основных достижений науки и технологических решений в области машинного обучения
	0
	1
	1
	

	Голосовые помощники
	1
	0
	1
	

	Игра с использованием голосового помощника Алиса.
	1
	1
	2
	

	Машинное обучение в спорте.
	1
	0
	1
	

	Проект «Искусственный интеллект в образовании»
	0
	1
	1
	

	Планирование, разработка и презентация проекта.
	0
	1
	1
	

	Сгенерировать ролик с использованием искусственного интеллекта.
	0
	1
	1
	

	Итоговое занятие
	0
	1
	1
	

	Итого: 
	19
	15
	34
	


III. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1-й год обучения
Введение в программу
Теоретическое занятие – Инструктаж по правилам техники безопасности в объединении. Ознакомление с планом работы объединения. Знание ПК. Безопасность в сети интернет.
Практическое занятие – Выполнение задания на применение правил пользования поисковой системой в сети Интернет. Составление списка правил вредоносных программных обеспечений.
Раздел 1. Введение в искусственный интеллект: технологические решения 
Теоретические занятия –Искусственный интеллект. Понятие «информация», различие между понятиями «информация», «данные». Векторный рисунок. Коллаж.
Практические занятия – Создание рисунков простых форм. Создание коллажа.
Раздел 2. Роль искусственного интеллекта в жизни человека: этика и регулирование 
Теоретические занятия – Вопросы безопасности при использовании искусственного человека. Этические аспекты технологии. Способы регулирования использования технологий искусственного интеллекта. Живем в мире с нейросетями. Заменят ли нейросети людей.
Практические занятия –Анализ рисков, возникающих при использовании искусственного интеллекта в жизни и в работе. Исследование примеров в использования ИИ в различных областях, анализ их этического влияния на общество.
Раздел 3. Текстовые нейросети 
Теоретическое занятие – Как получить доступ к нейросетям и подготовиться к работе. Как составить идеальный запрос. Какие лайфхаки помогут при общении с нейросетью. О каких ограничениях важно знать. Упрощаем быт c искусственным интеллектом. Какие плагины пригодятся для решения повседневных задач. Пишем тексты с нейросетью. Как превратить нейросеть в генератор идей. Как попросить нейросеть объяснить решение любой задачи.
Практические занятия –Практическая работа с текстом в нейросети.
Раздел 4 Нейросети интернет-браузеров 
Теоретическое занятие – Веб-браузеры, которые могут быть полезны. Инструменты, которые могут быть полезны при изучении нейросетей.
Практические занятия – Работа в веб- браузерах.
Раздел 5 Изображения и нейросети 
Теоретические занятия – Создаем картинки. Базовый уровень. Какие картинки создают нейросети. Как генерировать картинки. Как составить идеальный запрос для генерации картинок в любой нейросети. Как понять, что текст и картинка сгенерированы Нейросетью. Как создать картинки, похожие на те, что вам нужны. Как использовать новые функции. Что добавить в промпт, чтобы создавать фотошедевры.
Практические занятия – Практическая работа по работе с изображениями.
Раздел 6 Нейросети видео
Теоретические занятия – Нейросети по работе с видео. Нейросети которые могут использоваться для обработки и анализа видео. Создание искусственного интеллекта в видеоиграх, например для улучшения поведения компьютерных персонажей, улучшения графики и т.д.
Практические занятия – Практическая работа по созданию видеоконтента.
Раздел 7 Нейросети для обучения 
Теоретические занятия - Обзор возможностей искусственного интеллекта в различных сферах деятельности: творчестве, искусстве, спорте.
Практические занятия – Изучение приложений по использованию искусственного интеллекта. Демонстрация возможностей мобильных приложений.
Раздел 8. Нейросети для аудио 
Теоретическое занятие – Создание интеллектуальных диалоговых систем, аудиофайлов.
Практическое занятие –Практическая работа по созданию музыкальных файлов, диалоговых систем.
Итоговое занятие – Защита творческих проектов
2-й год обучения
Раздел 1. Введение в искусственный интеллект
Теоретическое занятие Общее определение искусственного интеллекта. История развития Различие между искусственным интеллектом, машинным обучением и глубоким обучением. 
Практическое занятие Примеры использования искусственного интеллекта, машинного обучения и глубокого обучения в различных областях
Раздел 2. Работа с генеративными текстовыми нейросетями
Теоретическое занятие Появление генеративных текстовых нейросетей Что такое текстовая нейросеть и как работает? Регистрация и подключение генеративных текстовых нейросетей Преимущества, недостатки и ограничения нейросети
Практическое занятие Знакомство с интерфейсом. Использование генеративных текстовых нейросетей для создания запросов. Формирование правильных запросов и создание контента
Раздел 3. Работа с графическими нейросетями
Теоретическое занятие Появление графических нейросетей. Что такое графическая нейросеть и как работает? Формула динамичного запроса. Стили и освещение. Продвинутые параметры
Практическое занятие Регистрация и подключение графических нейросетей. Знакомство с интерфейсом. Генерация статичных изображений
Раздел 4. Работа с прочими нейросетями
Теоретическое занятие Появление и работа
Практическое занятие Знакомство с интерфейсом. Формирование правильных запросов и создание контента. Генерация контента и обзор инструментов
3-й год обучения
Введение в программу
Теория: повторение основных разделов и темам программы. Необходимое оборудование. Техника безопасности.
Практика: игры на сплочение коллектива. 
Раздел 1. Введение в искусственный интеллект: технологические решения
Теория: Искусственный интеллект, машинное обучение, робототехника, беспилотные автомобили, интеллектуальные игры, голосовые помощники, произведения искусства, создаваемых с помощью алгоритмов машинного обучения. Перспективы развития IT индустрии в области искусственного интеллекта. Особенности профессий в сфере искусственного интеллекта. Голосовые помощники (Google Assistant, Алиса и т.д.) и программы для обработки изображений на основе технологий машинного обучения (Vinci, DeepArt.io).
Практика: Анализ примеров использования искусственного интеллекта в робототехнике, голосовых помощниках и интеллектуальных играх. Практика использования голосовых помощников для поиска ответов на интересующие участников вопросы.
Теория: Алгоритм распознавания визуальных образов. Алгоритмы действия голосовых помощников. Типы интеллектуальных задач.
Практика: Решение задач на классификацию, распознавание, предсказание.
Роль искусственного интеллекта в жизни человека: этика и регулирование.
Теория: Вопросы безопасности при использовании искусственного человека. Этические аспекты технологии. Общественные и государственные способы регулирования использования технологий искусственного интеллекта.
Практика: Анализ рисков, возникающих при использовании искусственного интеллекта в жизни и в работе.
Компьютерное зрение
Теория: Алгоритмическое обнаружение, отслеживание и классификация объектов. Роль зрения в получении человеком информации. Практикум в распознавании объектов и выделении ключевых признаков предметов. Эвристический прием «морфологический ящик». Ярмарка идей.
Практика: Общие подходы к распознаванию лиц, текстов, цифр и других объектов.
Машинное обучение в искусстве.
Теория: Возможности применения искусственного интеллекта в художественном творчестве. Специфика применения систем машинного обучения в различных видах искусства. Компьютерное творчество на основе технологий искусственного интеллекта: GPT-2, Flow Machines, «Новый Рембрандт».
Практика: Практика использования сервисов GPT-2, Flow Machines, «Новый Рембрандт»..
Машинное обучение в играх
Теория: Технологии применения машинного обучения в играх. Автомат Кемпелена, машину Торреса Кеведо, механизм «Ниматрон», программа EDSAC. Практикум по игре Баше, онлайн тренажеры по шахматам. Дискуссия по теме «С кем играть: человеком или компьютером?»
Практика: Анализ специфики преимуществами, рисками, этическими и эмоциональными аспектами применения технологий машинного обучения в играх
Машинное обучение в науке
Теория: Использование технологий машинного обучения в науке. Возможности интеллектуальных информационных систем для сопровождения научно-исследовательской деятельности. Проект WolframAlpha. Сервисы iNaturalist или Teachable Machine.
Практика: Анализ основных достижений науки и технологических решений в области машинного обучения, перспектив развития этого направления в научных и прикладных исследованиях.
Голосовые помощники
Теория: Интеллектуальные диалоговые системы. Виртуальные помощники, их ключевые функции. Интеграция помощников с другими технологиями. Игра с использованием голосового помощника Алиса.
Практика: Командная игра с голосовым помощником Алиса.
Машинное обучение в спорте.
Теория: Возможности использования технологий машинного обучения в спорте. Интерактивная беседа. Приложение «Здоровье», умные часы, электронные таблицы. Контроль физического состояния учащегося.
Практика: Игра по мониторингу физического состояния на основе мобильных приложений и умных устройств. 
Проект «Искусственный интеллект в образовании»
Теория: Обзор возможностей искусственного интеллекта в различных сферах деятельности. Командный проект. Разработка презентации коллективного проекта. Защита проекта.
Практика: Планирование, разработка и презентация проекта. Сгенерировать ролик с использованием искусственного интеллекта.
Планируемые результаты
К концу первого года обучения:
Предметные результаты.
Обучающиеся по окончании обучения будут знать:
 теоретические аспекты применения искусственного интеллекта и нейросетей;
 основные принципы работы искусственного интеллекта и нейросетей;
 принципов обработки текстовых, видео и фото данных с использованием искусственного интеллекта и нейросети.
Обучающиеся по окончании обучения будут уметь:
 работать с информацией, анализировать и структурировать полученные знания и синтезировать новые;
 планировать свои действия;
 взаимодействовать в команде.
Личностные результаты:
 проявление дисциплинированности, трудолюбия и аккуратности в достижении поставленных целей;
 проявление интереса к достижениям науки и технологий в области искусственного интеллекта;
 осмысленное и безопасное взаимодействие с приложениями искусственного интеллекта.
Метапредметные результаты:
 понимание принципов работы искусственного интеллекта и нейросетей;
 навыки использования специализированных инструментов и программного обеспечения для работы с нейросетями;
 умение создавать и обучать нейронные сети для решения различных задач;
 глубокое понимание проблем и вызовов, связанных с развитием и применением искусственного интеллекта в различных областях;
 умение командной работы в области искусственного интеллекта и нейросетей.
К концу второго года обучения:
В результате освоения дополнительной общеобразовательной программы обучающийся должен знать:
- какие нейросети бывают, особенности их использования;
- в каких сферах деятельности оптимально применять возможности нейросетей;
- как зарегистрировать и начать использовать аккаунт;
- преимущества и недостатки применения различных нейросетей;
- инструменты, которые позволят генерировать правильные запросы
уметь:
- настраивать каждую нейросеть под себя;
- составлять грамотные запросы под разные задачи;
- создавать изображения, соответствующие запросам;
- создавать полноценные локации и текстуры для дальнейшей доработки;
- генерировать уникальные тексты;
- создавать статичные и динамичные изобрадения;
- использовать нейросети для решения различных задач. 
К концу третьего года обучения:
Предметные результаты.
Обучающиеся по окончании обучения будут знать:
 теоретические аспекты применения искусственного интеллекта и нейросетей;
 основные принципы работы искусственного интеллекта и нейросетей;
 принципов обработки текстовых, видео и фото данных с использованием искусственного интеллекта и нейросети.
Обучающиеся по окончании обучения будут уметь:
 работать с информацией, анализировать и структурировать полученные знания и синтезировать новые;
 планировать свои действия;
 взаимодействовать в команде.
Личностные результаты:
 проявление дисциплинированности, трудолюбия и аккуратности в достижении поставленных целей;
 проявление интереса к достижениям науки и технологий в области искусственного интеллекта;
 осмысленное и безопасное взаимодействие с приложениями искусственного интеллекта.
Метапредметные результаты:
 понимание принципов работы искусственного интеллекта и нейросетей;
 навыки использования специализированных инструментов и программного обеспечения для работы с нейросетями;
 умение создавать и обучать нейронные сети для решения различных задач;
 глубокое понимание проблем и вызовов, связанных с развитием и применением искусственного интеллекта в различных областях;
 умение командной работы в области искусственного интеллекта и нейросетей.
Компетенции и личностные качества, которые могут быть сформированы и развиты у детей в результате занятий по программе:
Личностные:
1) уважение к отечеству, гордость за свою родину, прошлое и настоящее многонационального народа России;
2) устойчивость гражданских позиций, культура общения и поведения в социуме, навыки здорового образа жизни;
3) прочные межличностные отношения в коллективе: чувство коллективизма, взаимовыручки и товарищеской поддержки.
4) ответственное отношение к учению, готовность и способность учащихся к саморазвитию
И самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
5) ответственное и осознанное отношение к собственным поступкам;
6) уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре;
Метапредметные:
1) мотивация к обучению и вовлеченности в образовательный процесс;
2) мотивация к художественной деятельности; познавательная потребность, способность к анализу и синтезу, и наглядно – образному мышлению;
3) саморазвитие, самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность и т.п.;
4) самостоятельность в действиях при определении цели обучения, в постановке и формулировании для себя новых задач в познавательной деятельности;
5) способность брать на себя инициативу в организации совместного действия и нести за это ответственность;
6) самостоятельность в планировании путей достижения цели, в том числе альтернативных, осознанный выбор наиболее эффективных способов решения учебных и познавательных задач;
7) соотнесение своих действий с планируемыми результатами, осуществление контроля своей деятельности в процессе достижения результата,
8) оценивание правильности выполнения учебной задачи, собственных возможностей ее решения;
9) сотрудничество и совместная деятельность с педагогом и сверстниками; работа индивидуально и в группе: нахождение общего решения и разрешение конфликтов на основе согласования позиций и учета интересов;
Образовательные:
1) познавательный интерес к расширению и углублению знаний по вопросам истории изобразительного искусства и стилям в искусстве;
2) базовые практические умения и навыки (по виду изобразительного искусства);
3) наблюдательность, способность к сопереживанию, зрительной памяти, ассоциативного
Мышления, художественный вкус и творческое воображение;
4) знание символики российской федерации, ставропольского края, предгорного округа;
5) уважение к истории культуры своего отечества, выраженной в архитектуре, изобразительном искусстве;
6) опыт в создании художественного образа в разных видах и жанрах визуально-пространственных искусств: изобразительных (живопись, графика, скульптура), декоративно-прикладных;
7) опыт работы различными художественными материалами и в разных техниках;
8) устойчивый интерес к творческой деятельности.






РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
1. 
	Продолжительность  учебного  года
	Режим работы

	Начало учебного года: 1 сентября
	Режим работы  объединения: (по расписанию)

	Окончание учебного года:26 мая
	Продолжительность занятий определяется образовательной программой: 40 минут

	Регламентирование образовательного процесса на учебный год: 34      недели.
	Продолжительность перемены:10 минут

	
	Сменность занятий: 1смена


2. Режим работы в период школьных каникул:
В период школьных каникул проводятся занятия в разной форме: презентации, создание видеороликов, публикация в СМИ.
В период с 27.05. по 31.08. – летние каникулы
3. Организация аттестации:
	
	Вид аттестации
	Сроки проведения

	
	Входная
	сентябрь

	
	Промежуточная
	декабрь

	
	По итогам освоения программы по годам обучения
	май


Рабочая программа для каждой группы объединения (с указанием даты, тем занятий, их количество) уточняется ежегодно, является приложением к программе.
II. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
1. Материально-техническое обеспечение
1) помещение: кабинет, оборудованный столами, стульями, общим освещением, классной магнитной доской, шкафами для дидактического и раздаточного материалов, стендами.
2) перечень оборудования, необходимого для проведения занятий (фотоаппаратом, микрофон)
3) перечень технических средств обучения (компьютер, мультимедиа-проекторы, телевизор, т.п.);
4) дидактическое обеспечение программы (методическая литература, настольные игры).
Перечень оборудования, необходимого для реализации программы (в расчете на 15 чел.)
	№ 
п/п
	Наименование
	Кол-во
1 год 
	Кол-во
1 год
	Кол-во
1 год

	1. 
	Шкафы для хранения учебной литературы и наглядных пособий
	1
	1
	1

	2. 
	Стол
	8
	8
	8

	3. 
	Стул
	16
	16
	16

	4. 
	Компьютер
	10
	10
	10

	5. 
	Мультимедийный проектор
	1
	1
	1


2. Психолого-педагогическое сопровождение
Целью психолого-педагогического сопровождения является создание условий для развития личностного роста, обучения и развития учащихся.
Методы психолого-педагогического сопровождения детей: диагностика; анкетирование, тестирование; психолого-педагогическое наблюдение; индивидуальные консультации; беседа.
Образовательный мониторинг:
	1.
	Диагностика здоровьесбережения:
	

	
	1) культура здоровья учащихся октябрь
	октябрь

	2.
	Социодиагностика:
	

	
	1) учащиеся, попавшие в трудную жизненную ситуацию (малообеспеченные семьи, неполный состав, стоящие на учете)
	сентябрь


	
	2) вопросы удовлетворенности качеством предоставляемых услуг ЦДТ (опрос родителей и детей)
	декабрь


	
	3) потери контингента
	июнь

	3.
	Диагностика результатов обучения:
	

	
	1) уровень сформированности ЗУН
	сентябрь

	
	2) результаты промежуточной аттестации
	декабрь

	
	3) результаты итоговой аттестации
	май

	
	4) работа с одаренными и способными детьми
	1 раз в год

	
	5) уровень достижений (результаты участия в конкурсах, смотрах, соревнованиях разного уровня)
	июнь


	4.
	Диагностика результатов воспитания
	

	
	1) Уровень воспитанности
	январь


3. Кадровое обеспечение
Реализацию программы осуществляет педагог дополнительного образования, имеющий соответствующее образование, квалификацию, профессиональную подготовку, обладающий знаниями и опытом, необходимыми для выполнения возложенных на него обязанностей.
4. Финансовое обеспечение
Финансирование осуществляется на бюджетной основе.
Методика отслеживания результатов
Исходя из поставленных целей и задач, спрогнозированных результатов обучения, используются следующие формы отслеживания результативности данной образовательной программы: педагогическое наблюдение за детьми в процессе работы; педагогический анализ результатов анкетирования, конкурсов внутри коллектива, участия в мероприятиях (открытых занятиях, открытых краткосрочных программах, конкурсах, викторинах, игровых программах), мероприятий с участием родителей, активности учащихся на занятиях и т.п.; мониторинг: педагогический мониторинг (диагностика личностного роста и продвижения, анкетирование, педагогические отзывы, ведение журнала учета); мониторинг образовательной деятельности детей (самооценка учащегося, ведение портфолио, оформление фотопроектов).
Виды контроля
	Время 
проведения
	Цель проведения
	Формы контроля

	Входной контроль

	сентябрь
	Определение уровня развития детей, их творческих способностей
	Беседа, опрос, анкетирование

	Текущий контроль

	В течение всего учебного года
	Определение степени усвоения учебного материала. Определение готовности детей к восприятию нового материала. Повышение ответственности и заинтересованности в обучении. Выявление детей, отстающих и опережающих обучение. Подбор наиболее эффективных методов и средств обучения.
	Педагогическое наблюдение, опрос, самостоятельная работа, проект

	Промежуточный контроль

	По окончании изучения раздела, в конце полугодия
	Определение степени усвоения учащимися учебного материала. Определение результатов обучения.
	Конкурс, опрос, контрольное занятие, открытое занятие, самостоятельная работа, презентация творческих работ 

	Аттестация по итогам освоения программы по годам обучения

	В конце учебного года или курса обучения
	Определение изменения уровня развития детей, их творческих способностей. Определение результатов обучения. Получение сведений для совершенствования образовательной программы и методов обучения.
	Конкурс, открытое занятие, коллективная рефлексия, отзыв, коллективный анализ работ, самоанализ, анкетирование и др.


Возможные формы выявления, фиксации и предъявления результатов:
	Спектр способов и форм
выявления результатов
	Спектр способов и форм
фиксации результатов
	Спектр способов и форм предъявления результатов

	беседа, опрос, наблюдение, открытые и итоговые занятия, диагностика, анализ выполнения программ, анкетирование, анализ результатов участия детей в мероприятиях, анализ приобретенных навыков общения, самооценка учащихся
	грамоты, дипломы, журнал, анкеты, фото, отзывы (детей и родителей), отчеты, методические разработки, портфолио
	конкурсы, отчеты, итоговые занятия, открытые занятия, диагностические карты, тесты, аналитические справки, портфолио


Результаты контроля могут быть основанием для корректировки программы и поощрения учащихся.
Формы подведения итогов реализации общеразвивающей программ: коллективная рефлексия, конкурс, контрольное занятие,  отзыв, открытое занятие для родителей, самостоятельная работа, проект.
После изучения каждого раздела и в конце первого полугодия проводится промежуточная аттестация учащихся, а в конце учебного года – аттестация по итогам освоения программы по годам обучения с использованием критериев оценки знаний, умений, навыков.
Удовлетворённость качеством программы можно проследить в результатах мониторингов «Удовлетворённость учащихся качеством предоставляемых услуг», «Удовлетворенность родителей качеством предоставляемых услуг», в отзывах родителей и детей в АИС «Навигатор».
МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
Для осуществления программы используются следующие методы обучения и воспитания:
1.	По источнику знаний: словесные, наглядные, практические, объяснительно-иллюстративный
2.	По уровню познавательной деятельности: репродуктивный, проблемный, частично – поисковый (эвристический), исследовательский.
Методы воспитания: убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация.
Для поддержания интереса у учащихся к занятиям используются различные формы организации занятий: встреча с интересными людьми, выставка, диспут, защита проектов, игра, конференция, круглый стол, праздник, презентация, творческая мастерская, тренинг.
Образовательный процесс – организуется в очной форме, частично дистанционно для передачи информации между руководителем и учащимися.
МЕТОДИЧЕСКАЯ ЛИТЕРАТУРА
Работа по программе строится с учетом различных перспектив. При ее планировании педагог определяет общую задачу для учащихся на предстоящий год, затем более подробно разрабатывает план на каждый учебный месяц года. Теоретические и практические занятия проводятся с привлечением дидактических материалов - разработок для проведения занятий (таблицы, презентации, тесты, анкеты, вопросники, контрольные упражнения, и др.).
Образовательный процесс включает в себя различные методы обучения: репродуктивный (педагог ставит проблему и вместе с учащимися ищет пути ее решения), поисково-исследовательский, эвристический.   Методы обучения осуществляют   четыре основные функции: функцию сообщения информации; функцию обучения учащихся практическим умениям и навыкам; функцию учения, обеспечивающую познавательную деятельность самих учащихся, функцию руководства познавательной деятельностью учащихся.
Учебный процесс идёт в виде игр, бесед, создания постановок, проведения флешмобов, круглых столов, обсуждение с применением понятия «мозговой штурм».
В особенность организации учебного процесса активно включена возможность практического вовлечения учащихся в предметную деятельность. Используется дидактический материал.
На занятиях создается доброжелательная атмосфера, оказывается помощь ребенку в раскрытии себя в общении и творчестве. Большое значение в формировании творческих способностей детей отводится тренингу, который проводится с учетом возрастных особенностей детей.
Программой предусмотрены наблюдение и контроль за развитием личности учащихся, осуществляемые в ходе проведения анкетирования и диагностики. Результаты диагностики, анкетные данные позволяют педагогу лучше узнать детей, проанализировать межличностные отношения в группе, выбрать эффективные направления деятельности по сплочению коллектива, пробудить в детях желание прийти на помощь друг другу.
На начальном этапе обучения программой предусмотрено выявление интересов, склонностей, потребностей учащихся, уровень мотивации, творческой активности. В конце каждого учебного года проводится повторная диагностика с использованием вышеуказанных методик с целью отслеживания динамики развития личности учащихся.
IV. СПИСОК  ЛИТЕРАТУРЫ
Программное обеспечение:
ChatGPT - https://chat.openai.com/
Решение тестов- https://nicebot.ru/reshit-test-neirosetiy
Работа с изображением- https://rudalle.ru/kandinsky30
Литература для педагога:
1.Гэри Маркус, Эрнест Дэвис. Искусственный интеллект: перезагрузка. Как создать машинный разум, которому действительно можно доверять. М., 2021 328 с.
2 Роджер Бутл. Искусственный интеллект и экономика. Работа, богатство и благополучие в эпоху мыслящих машин. М., 2020 432 с.
3 Ян Лекун. Как учится машина. Революция в области нейронных сетей и глубокого обучения. М., 2021 348 с.
4 Эрик Тополь. Искусственный интеллект в медицине. Как умные технологии меняют подход к лечению. М., 2021 440 с.
5 Уэйн Холмс, Майя Бялик, Чарльз Фейдл. Искусственный интеллект в образовании. Перспективы и проблемы для преподавания и обучения. М., 2022 303 с.
Литература для обучающихся:
1.Джейми Чан. Python Быстрый старт., 352 стр. 2021 г. - СПб.: Питер,2022 - 224 с;
2.Дэниел Г. Грэм Этичный Хакинг, практическое руководство по взлому. СПб.:Питер, 2022 - 384 с.;
URL: https://www.youtube.com/@khs_yt/videos  
URL: https://journal.tinkoff.ru/pro/ai/?internal_source=tj_uch_uchebnik.ai_ai-for-all 
URL: https://skillbox.ru/media/design/ii_rus 
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Приложения
Приложение 1.
 Рабочая программа (к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе (с указанием даты, тем занятий, их количество для каждой группы объединения)). 
1 год обучения
	№
п/п
	Тема занятия
	Кол-во
часов
	Форма
Занятия
	Дата
	Место
проведения

	1. 
	Введение в программу. ТБ
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	2. 
	Искусственный интеллект. Понятие «информация», различие между понятиями «информация», «данные».
	1
	
	
	Кабинет

	3. 
	Векторный рисунок. Коллаж.
	1
	
	
	Кабинет

	4. 
	Создание рисунков простых форм.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	5. 
	Создание коллажа.
	1
	
	
	Кабинет

	6. 
	Вопросы безопасности при использовании искусственного человека. 
	1
	
	
	Кабинет

	7. 
	Этические аспекты технологии.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	8. 
	Анализ рисков, возникающих при использовании искусственного интеллекта в жизни и в работе.
	1
	
	
	Кабинет

	9. 
	Исследование примеров в использования ИИ в различных областях, анализ их этического влияния на общество.
	1
	
	
	Кабинет

	10. 
	Как получить доступ к нейросетям и подготовиться к работе.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	11. 
	Как составить идеальный запрос. Какие лайфхаки помогут при общении с нейросетью.
	1
	
	
	Кабинет

	12. 
	О каких ограничениях важно знать. Упрощаем быт c искусственным интеллектом.
	1
	
	
	Кабинет

	13. 
	Пишем тексты с нейросетью. Как превратить нейросеть в генератор идей.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	14. 
	Как попросить нейросеть объяснить решение любой задачи.
	1
	
	
	Кабинет

	15. 
	Практическая работа с текстом в нейросети.
	1
	
	
	Кабинет

	16. 
	Веб-браузеры, которые могут быть полезны.
	1
	
	
	Кабинет

	17. 
	Инструменты, которые могут быть полезны при изучении нейросетей.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	18. 
	Работа в веб- браузерах.
	1
	
	
	Кабинет

	19. 
	Создаем картинки. Базовый уровень. Какие картинки создают нейросети.
	1
	
	
	Кабинет

	20. 
	Как генерировать картинки. Как составить идеальный запрос для генерации картинок в любой нейросети.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	21. 
	Как понять, что текст и картинка сгенерированы Нейросетью.
	1
	
	
	Кабинет

	22. 
	Что добавить в промпт, чтобы создавать фотошедевры.
	1
	
	
	Кабинет

	23. 
	Практическая работа по работе с изображениями.
	1
	
	
	Кабинет

	24. 
	Нейросети по работе с видео. 
	1
	
	
	Кабинет

	25. 
	Создание искусственного интеллекта в видеоиграх
	1
	
	
	Кабинет

	26. 
	Нейросети которые могут использоваться для обработки и анализа видео.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	27. 
	Практическая работа по созданию видеоконтента.
	1
	
	
	Кабинет

	28. 
	Обзор возможностей искусственного интеллекта в различных сферах деятельности: творчестве, искусстве.
	1
	
	
	Кабинет

	29. 
	Изучение приложений по использованию искусственного интеллекта.
	1
	
	
	Кабинет

	30. 
	Демонстрация возможностей мобильных приложений.
	1
	
	
	Кабинет

	31. 
	Создание интеллектуальных диалоговых систем, аудиофайлов.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	32. 
	Практическая работа по созданию музыкальных файлов, диалоговых систем.
	1
	
	
	Кабинет

	33. 
	Раздел 7. Нейросети для обучения
	1
	
	
	Кабинет

	34. 
	Итоговое занятие. Защита творческих проектов
	1
	
	
	Кабинет


2 год обучения
	№
п/п
	Тема занятия
	Кол-во
часов
	Форма
Занятия
	Дата
	Место
проведения

	1. 
	Введение в программу
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	2. 
	Общее определение искусственного интеллекта. История развития
	1
	
	
	Кабинет

	3. 
	Различие между искусственным интеллектом, машинным обучением и глубоким обучением. 
	1
	
	
	Кабинет

	4. 
	Примеры использования искусственного интеллекта, машинного обучения и глубокого обучения в различных областях
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	5. 
	Появление генеративных текстовых нейросетей. 
	1
	
	
	Кабинет

	6. 
	Что такое текстовая нейросеть и как работает?
	1
	
	
	Кабинет

	7. 
	Регистрация и подключение генеративных текстовых нейросетей. Знакомство с интерфейсом.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	8. 
	Преимущества, недостатки и ограничения нейросети
	1
	
	
	Кабинет

	9. 
	Использование генеративных текстовых нейросетей для создания запросов
	1
	
	
	Кабинет

	10. 
	Использование генеративных текстовых нейросетей для создания запросов
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	11. 
	Формирование правильных запросов и создание контента
	1
	
	
	Кабинет

	12. 
	Формирование правильных запросов и создание контента
	1
	
	
	Кабинет

	13. 
	Появление графических нейросетей
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	14. 
	Что такое графическая нейросеть и как работает?
	1
	
	
	Кабинет

	15. 
	Формула динамичного запроса.
	1
	
	
	Кабинет

	16. 
	Стили и освещение. Продвинутые параметры
	1
	
	
	Кабинет

	17. 
	Регистрация и подключение графических нейросетей.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	18. 
	Знакомство с интерфейсом.
	1
	
	
	Кабинет

	19. 
	Генерация статичных изображений
	1
	
	
	Кабинет

	20. 
	Генерация статичных изображений
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	21. 
	Генерация статичных изображений
	1
	
	
	Кабинет

	22. 
	Появление и работа
	1
	
	
	Кабинет

	23. 
	Знакомство с интерфейсом.
	1
	
	
	Кабинет

	24. 
	Формирование правильных запросов и создание контента.
	1
	
	
	Кабинет

	25. 
	Формирование правильных запросов и создание контента.
	1
	
	
	Кабинет

	26. 
	Генерация контента и обзор инструментов
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	27. 
	Генерация контента и обзор инструментов
	1
	
	
	Кабинет

	28. 
	Работа над проектом
	1
	
	
	Кабинет

	29. 
	Работа над проектом
	1
	
	
	Кабинет

	30. 
	Работа над проектом
	1
	
	
	Кабинет

	31. 
	Работа над проектом
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	32. 
	Подготовка к защите проекта
	1
	
	
	Кабинет

	33. 
	Защита проектов.
	1
	
	
	Кабинет

	34. 
	Итоговое занятие
	1
	
	
	Кабинет


3 год обучения
	№
п/п
	Тема занятия
	Кол-во
часов
	Форма
Занятия
	Дата
	Место
проведения

	1. 
	Введение в программу
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	2. 
	Искусственный интеллект, машинное обучение, робототехника, беспилотные автомобили, интеллектуальные игры, голосовые помощники, произведения искусства, создаваемых с помощью алгоритмов машинного обучения.
	1
	
	
	Кабинет

	3. 
	Перспективы развития IT индустрии в области искусственного интеллекта.
	1
	
	
	Кабинет

	4. 
	Особенности профессий в сфере искусственного интеллекта.
	1
	
	
	Кабинет

	5. 
	Голосовые помощники (Google Assistant, Алиса и т.д.) и программы для обработки изображений на основе технологий машинного обучения (Vinci, DeepArt.io).
	1
	
	
	Кабинет

	6. 
	Анализ примеров использования искусственного интеллекта в робототехнике, голосовых помощниках и интеллектуальных играх
	1
	
	
	Кабинет

	7. 
	Практика использования голосовых помощников для поиска ответов на интересующие участников вопросы.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	8. 
	Алгоритм распознавания визуальных образов
	1
	
	
	Кабинет

	9. 
	Алгоритмы действия голосовых помощников. Типы интеллектуальных задач.
	1
	
	
	Кабинет

	10. 
	Решение задач на классификацию, распознавание, предсказание.
	1
	
	
	Кабинет

	11. 
	Роль искусственного интеллекта в жизни человека: этика и регулирование
	1
	
	
	Кабинет

	12. 
	Вопросы безопасности при использовании искусственного человека. Этические аспекты технологии.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	13. 
	Общественные и государственные способы регулирования использования технологий искусственного интеллекта
	1
	
	
	Кабинет

	14. 
	Анализ рисков, возникающих при использовании искусственного интеллекта в жизни и в работе.
	1
	
	
	Кабинет

	15. 
	Компьютерное зрение. Алгоритмическое обнаружение, отслеживание и классификация объектов
	1
	
	
	Кабинет

	16. 
	Роль зрения в получении человеком информации.
	1
	
	
	Кабинет

	17. 
	Практикум в распознавании объектов и выделении ключевых признаков предметов.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	18. 
	Эвристический прием «морфологический ящик». Ярмарка идей.
	1
	
	
	Кабинет

	19. 
	Общие подходы к распознаванию лиц, текстов, цифр и других объектов.
	1
	
	
	Кабинет

	20. 
	Машинное обучение в искусстве.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом

	
	Кабинет

	21. 
	Компьютерное творчество на основе технологий искусственного интеллекта: GPT-2, Flow Machines, «Новый Рембрандт».
	1
	
	
	Кабинет

	22. 
	Практика использования сервисов GPT-2, Flow Machines, «Новый Рембрандт»..
	1
	
	
	Кабинет

	23. 
	Машинное обучение в играх
	1
	
	
	Кабинет

	24. 
	Дискуссия по теме «С кем играть: человеком или компьютером?»
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	25. 
	Анализ основных достижений науки и технологических решений в области машинного обучения
	1
	
	
	Кабинет

	26. 
	Голосовые помощники
	1
	
	
	Кабинет

	27. 
	Игра с использованием голосового помощника Алиса.
	1
	
	
	Кабинет

	28. 
	Игра с использованием голосового помощника Алиса.
	1
	
	
	Кабинет

	29. 
	Машинное обучение в спорте.
	1
	
	
	Кабинет

	30. 
	Проект «Искусственный интеллект в образовании»
	1
	
	
	Кабинет

	31. 
	Проект «Искусственный интеллект в образовании»
	1
	
	
	Кабинет

	32. 
	Планирование, разработка и презентация проекта.
	1
	Групповая форма с ярко выраженным индивидуальным подходом
	
	Кабинет

	33. 
	Сгенерировать ролик с использованием искусственного интеллекта.
	1
	
	
	Кабинет

	34. 
	Итоговое занятие
	1
	
	
	Кабинет



Приложение 2.
Оценочные материалы
Требования к презентации в Power Point
	№
	
	
Требования
	
Примечания

	
	Основные слайды презентации
	Структура презентации:
Для любого типа презентации:
1-ый слайд – титульный лист – тема, автор, логотип;
2-ой слайд – сведения об авторе;
3-ий слайд – содержание презентации с кнопками навигации;
в конце – список используемых источников
завершающий слайд – повторение контактной информации об авторе.

	На 2-ом слайде размещается фотография автора, информация о нём и контактная информация.
Кнопки навигации нужны для быстроты перемещения внутри презентации – к любому слайду можно добраться в 2 щелчка.
Соблюдайте основные правила цитирования и авторские права!!! (обязательно указание первоисточников материалов: откуда взяли иллюстрации, звуки, тексты, ссылки; кроме интернет-ссылок, указываются и печатные издания)

	
	Виды слайдов

	Для обеспечения наглядности следует использовать разные способы размещения информации и разные виды слайдов:
с текстом
с иллюстрациями;
с таблицами;
с диаграммами;
с анимацией
	

	
	Шрифт
	Текст должен быть хорошо виден.
Размер шрифта должен быть максимально крупным на слайде! Самый «мелкий» для презентации – шрифт 24 пт (для текста) и 40 пт (для заголовков).
Лучше использовать шрифты Arial, Verdana, Tahoma, Comic Sans MS
Интервал между строк – полуторный.
	Желательно устанавливать ЕДИНЫЙ СТИЛЬ шрифта для всей презентации.

	
	Содержание информации

	При подготовке текста презентации в обязательном порядке должны соблюдаться общепринятые правила орфографии, пунктуации, стилистики и правила оформления текста (отсутствие точки в заголовках и т.д.), а также могут использоваться общепринятые сокращения.
Форма представления информации должна соответствовать уровню знаний аудитории слушателей, для которых демонстрируется презентация.
	В презентациях точка в заголовках ставится.

	
	Объем информации

	Недопустимо заполнять один слайд слишком большим объемом информации: единовременно человеку трудно запомнить более трех фактов, выводов или определений.
Наибольшая эффективность передачи содержания достигается, когда ключевые пункты отображаются по одному на каждом отдельном слайде.
	Размещать много мелкого текста на слайде недопустимо!
Существует мнение, что на слайде должно быть размещено не более 290 знаков (включая пробелы).


	
	Способы выделения информации

	Следует наглядно размещать информацию: применять рамки, границы, заливку, разные цвета шрифтов, штриховку, стрелки.
Если хотите привлечь особое внимание, используйте рисунки, диаграммы, схемы, таблицы, выделяйте опорные слова.
	Важно не нарушать чувства меры: не перегружать слайды, но в то же время и не размещать сплошной текст.


	
	Использова ние списков
	Списки из большого числа пунктов не приветствуются. Лучше использовать списки по 3-7 пунктов. Большие списки и таблицы разбивать на 2 слайда.
	

	
	Воздействие цвета
	Важно грамотное сочетание цвета в презентации!
На одном слайде рекомендуется использовать не более трех цветов: один для фона, один для заголовков, один для текста.
Для фона и текста используйте контрастные цвета.
Учитывайте, что цвет влияет на восприятие различных групп слушателей по-разному (дети, взрослые, деловые партнеры, участники конференции и т.д.).
	Цвет может увеличить или уменьшить кажущиеся размеры объектов.
Обратите внимание на цвет гиперссылок (до и после использования).


	
	Цвет фона

	Для фона выбирайте более холодные тона (предпочтительнее) или светлый фон и темные надписи.
Пёстрый фон не применять.
	Текст должен быть хорошо виден на любом экране!
Не забывайте, что презентация отображается по-разному на экране монитора и через проектор (цветовая гамма через проектор искажается, будет выглядеть темнее и менее контрастно)


	
	Размещение изображений
и фотографий
	В презентации размещать только оптимизированные (уменьшенные) изображения.
Картинка должна иметь размер не более 1024*768
Иллюстрации располагаются на слайдах так, чтобы слева, справа, сверху, снизу от края слайда оставались неширокие свободные поля.
Перед демонстрацией ОБЯЗАТЕЛЬНО проверять, насколько четко просматриваются изображения.
	Для уменьшения объема самой презентации рекомендуется соблюдать правила:
оптимизировать объем изображений ( для уменьшения «веса» картинки можно использовать Microsoft Office Picture Manager);
вставлять картинки, используя специальные поля PowerPoint, а не просто перетаскивать их в презентацию;
обрезать картинку лучше в специализированной программе (Photoshop или др.), а не непосредственно средствами PowerPoint
Как правило, картинка (не фотография) весит меньше в формате gif / png,нежели в jpg и т.д.
Плохой считается презентация, которая:
долго загружается и имеет большой размер,
когда фотографии и картинки растянуты и имеют нечеткие изображения!
Помните, что анимированные картинки не должны отвлекать внимание от содержания!

	
	Анимационные эффекты

	Анимация не должна быть навязчивой!
Не допускается использование побуквенной анимации и вращения, а также использование более 3-х анимационных эффектов на одном слайде.
Не рекомендуется применять эффекты анимации к заголовкам, особенно такие, как «Вращение», «Спираль» и т.п.
При использовании анимации следует помнить о недопустимости пересечения вновь появляющегося объекта с элементами уже присутствующих объектов на экране.
	В информационных слайдах анимация объектов допускается только в случае, если это необходимо для отражения изменений и если очередность появления анимированных объектов соответствует структуре презентации и теме выступления.

Исключения составляют специально созданные, динамические презентации.

	
	Звук
	Не допускается сопровождение появления текста звуковыми эффектами из стандартного набора звуков PowerPoint.
Музыка должна быть ненавязчивая, а её выбор оправдан!


	Звуковое сопровождение слайдов подбирайте с осторожностью, только там, где это действительно необходимо.
Того же правила придерживайтесь при использовании анимационных эффектов.

	
	Единство стиля

	Для лучшего восприятия старайтесь придерживаться ЕДИНОГО ФОРМАТА СЛАЙДОВ (одинаковый тип шрифта, сходная цветовая гамма).
Недопустимо использование в одной презентации разных шаблонов оформления!
	

	
	Сохранение презентаций
	Сохранять презентацию лучше как «Демонстрация PowerPoint». С расширением .pps
	Тогда в одном файле окажутся ВСЕ приложения (музыка, ссылки, текстовые документы 


Итоговый контроль
Создание интерактивного чат-бота
Анализ тональности отзывов
Создание аватара на основе изображения
Генерация текстов на определенную тему
Создание автоматического видеообзора
Создание музыкального микса
Создание уникальных фотографий с эффектами
Создание креативных коллажей из изображений с использованием онлайн-редакторов.
Генерация коротких текстовых историй с помощью нейросетей на заданную тему.
Реставрация и улучшение качества старых фотографий с использованием инструментов ИИ.
Автоматическая генерация видеообзоров по интересующей тематике с помощью специальных инструментов.
Создание своей собственной музыки и звуковых эффектов с помощью онлайн-инструментов.
Проведение анализа тональности и оценки эмоциональной окраски текстовых материалов на основе специализированных инструментов.
Подготовка видеоролика с автоматическими спецэффектами и стилизацией изображений с помощью инструментов ИИ.

Приложение 3.
Рабочая программа воспитания
Цель воспитательной работы – воспитание личности и создание условий для активной жизнедеятельности обучающихся, гражданского самоопределения и самореализации, максимального удовлетворения потребностей в интеллектуальном, культурном, физическом и нравственном развитии.
Основные задачи воспитательной работы:
1. формирование мировоззрения и системы базовых ценностей личности;
2. приобщение детей к общечеловеческим нормам морали, национальным устоям и традициям образовательного учреждения;
3. обеспечение	развития	личности	и	её	социально-психологической	поддержки, формирование личностных качеств, необходимых для жизни;
4. воспитание внутренней потребности личности в здоровом образе жизни, ответственного отношения к природной и социокультурной среде обитания;
5. развитие воспитательного потенциала семьи;
6. поддержка социальных инициатив и достижений обучающихся.
Планируемы результаты воспитательной работы
1. активно включаться в общение и взаимодействие со сверстниками на принципах уважения и доброжелательности, взаимопомощи и сопереживания;
2. проявлять положительные качества личности и управлять своими эмоциями в различных (нестандартных) ситуациях и условиях;
3. проявлять дисциплинированность, трудолюбие и упорство в достижении поставленных целей;
4. оказывать помощь членам коллектива, находить с ними общий язык и общие интересы.
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Приложение 4.
КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБЪЕДИНЕНИЯ
	№ п/п
	Мероприятие

	Основные направления
	Задачи
Проведения
	Сроки

	1
	Конкурс рисунков «Мы против терроризма!», посвященные Дню Солидарности в борьбе с терроризмом
	Нравственно – эстетическое воспитание, семейное воспитание 

	
	сентябрь


	2
	Пожарная безопасность
	Физическое воспитание и формирование культуры здоровья, безопасность жизнедеятельности
	Обзор стенда «Правила поведения при пожаре»
	сентябрь


	3
	Антитеррористическая безопасность
	Физическое воспитание и формирование культуры здоровья, безопасность жизнедеятельности
	Профилактическая беседа
«Терроризм – зло против человечества»
	сентябрь


	4
	Всероссийский урок безопасности школьников в сети Интернет
	Воспитание познавательных интересов

	Формирование информационной культуры учащихся для успешной и безопасной жизни и учебы во Всемирной сети
	октябрь

	5
	 «Сто дорог – одна моя»
	Воспитание трудолюбия, сознательного, творческого отношения к образованию, труду в жизни, подготовка к сознательному выбору профессии
	Единый урок по теме «Мир профессий»

	октябрь


	6
	День народного единства
	Воспитание познавательных интересов. Гражданско-патриотическое
	Формирование правильного отношения к своей стране. Воспитание уважения к культурному прошлому России. Закрепления знаний о государственной символике страны.
	ноябрь

	7
	День матери
	Духовно – нравственное. Трудовое
Художественно-эстетическое
	Воспитание любви и уважения к матери, семье; формирование культурного поведения в семье
	ноябрь

	8
	День Неизвестного Солдата
	Духовно-нравственное. Воспитание познавательных интересов. Гражданско- патриотическое
	Способствовать нравственно-
патриотическому воспитанию школьников, воспитание люб-ви и уважения к своему народу, к истории своей страны, бережное отношение к ветеранам.
	декабрь


	9
	«День защитников Отечества»
	Духовно-нравственное. Гражданско- патриотическое. Трудовое. Художественно- эстетическое
	Расширение знаний учащихся о празднике День защитника Отечества; развитие интереса к истории Отечества, к истории родного края; воспитание чувства патриотизма, сплоченности, ответственности. 
	февраль


	10
	Международный женский день
	Духовно-нравственное. Воспитание познавательных интересов. Художественно- эстетическое
	Воспитание у ребят духовно – нравственных качеств, самоуважения; формирование доброго, отзывчивого отношения к матерям, бабушкам и всем женщинам
	
март

	11
	«Масленица»
	Духовно-нравственное. Воспитание познавательных интересов
	Формирование представлений о духовных ценностях народов России, об уважительном отношении к традициям, культуре и
языку своего народа, развитие интереса к играм на свежем воздухе.
	март


	12
	Викторина «Безопасное детство»
	Спортивно-оздоровительное. Воспитание познавательных интересов
	Уточнение, систематизация знаний и навыков детей по основам безопасности жизнедеятельности.

	апрель


	13
	Беседа «День Победы»
	Гражданско-патриотическое
	Формирование патриотических, ценностных представлений о любви к Отчизне, народам Российской Федерации, к своей малой Родине
	май



	Утверждено:
на заседании МО учителей математики, физики и информатики
«28» августа 2025 г
Руководитель МО. 
_______ Ольховская Е.Н.


	Согласовано:
Руководителем центра образования Цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» 
«28» августа 2025 г
___________ Лисовская С.В.



image1.jpeg
Mynnumnanshoe o6uieoGpazopatensHoe yupexkienue
«Cpenuss o6ieobpazoparensas ikosna Nol»
¢.Homocenuikoe Hosocenuiikoro okpyra CTaBpononbCkoro Kkpas
Lentp oGpasosanus undposoro u rymanuraptoro npoguseit «Touka pocray

YTBepkKIeHO Ha 3acelaHnu
neparornyeckoro copera MOY «COIII Noly
nporokon Nel ot 28.08.2025r.
TIpeacesatess nearoruyeckoro copera
' [lupextop MOY «COL Nel»
AL AN I/I%.Menaenesa
/8 ’/

=i/ |
,"/
A

/

AOIOJIHUTEJIbHASI OBIEOBPA30BATEJBHASI IIPOTPAMMA
HAYYHO-TEXHUYECKOI'O HATIPABJIEHU S
«JIABOPATOPHSI UICKYCCTBEHHOI'O MHTEJIJIEKTA»

VpoBeHb porpamMmsl: 6a30BbIit
Paccunrana Ha nereii: 8-17 net
CocraB rpynmsl: 15 yenosek

Cpok peanusaumu: 3 rox

ID: 18758

ABTOp NPOrpaMMBI: PENoaBaTess
HH(pOpMATUKH

Jlucosckas Caerana Bnagumupossa

c¢. Hoocesnuukoe, 2025 rox




